
      មធ្យមសកិ្សា មមម ៀនសមខេប 
មុខវិជ្ជា  ៖ រូបវិទ្យា 

 ថ្នា កទ់្យី ១២ 

មមម ៀនទី១ ៖ មោលកា ណ៍តម្មួតនន លក្សនិខ លក្សជញ្រ ជ្  ំ
 

I. គោលការណ៍តម្រតួរលក 
គយើងបានសិការចួរកគ ើយពើសរើការចលនាសុើនុយសូអុើតកនុងចលនារកំលិនិងចលនារងវិលដែលមានរាង 𝑦 = asin⁡(𝜔𝑡 + 𝜑) 
ដែល 𝑦 ជាអេឡុងកាស្យុង  , 𝑎 ជាេំព្លឺទុត , ⁡(𝜔𝑡 + 𝜑) ជាផាស្នៃលំអោលអៅខណៈt  

 𝜔 ជាអលបឿៃមុ ំឬពុ្លសាស្យុង , 𝜑 ជាផាស្អ ើមនៃលំអោល  
1. ជំហាៃរលក ខួបនៃរលក អលបឿៃ ំណាលនៃរលក ពុ្លសាស្យុង 
▪ ជំហាៃរលក ជាចម្ងា យចរដ លរលកដាលបាៃកនុងរយៈអព្លមួយខបួ ។ កណំត់អដាយ 𝜆 = 𝑣 × 𝑇 =

𝑣

𝑓
 ។ 

 
▪ ខួបនៃរលក ជារយៈអព្លដ លចលត័អ្វើបាៃកនុងមយួលំអោលអព្ញ ឬមួយជុ ំ។ កណំត់អដាយ 𝑇 =

2𝜋

𝜔
=

1

𝑓
=

𝜆

𝑣
 ។ 

          
▪ អលបឿៃ ំណាលនៃរលក 𝑣 = 𝜆

𝑇
= 𝜆𝑓 

▪ អលបឿៃ ំណាលរលកដខែ 𝑣 = √
𝐹

𝜇
 

▪ អរបកង់ គជឺាចំៃៃួលំអោលអព្ញដ លអ្វើបាៃកនុងរយៈអព្លមួយវនិាទើ ។ ដ ល 𝑓 = 1

𝑇
 

▪ ចំៃួៃរលកឬអមគុណ ំណាលរលក កណំត់អដាយ 𝑘 = 2𝜋

𝜆
  

2. អោលការណ៍តរមតួរលក   
❖ អោលការណ៍តរមតួរលក ៖ រលកព្ើរឬអរចើៃដាលកនុងមជឈដាា ៃដតមួយអនាោះអយើងបាៃរលកតរមួតជាផលបូកនៃស្មើការរលក

ទងំអនាោះ 
𝑦 = 𝑦1 + 𝑦2 + 𝑦3 +⋯ ។ 
អបើរលកអរចើៃម្ងៃស្មើការ ណំាល 
𝑦1 = 𝑎1 sin(𝜔𝑡 + 𝜑1) 
𝑦2 = 𝑎2 sin(𝜔𝑡 + 𝜑2) 
𝑦3 = 𝑎3 sin(𝜔𝑡 + 𝜑3) 
……………………… .. 
អយើងបាៃរលកតរមតួ ៖ 𝑦 = 𝑦1 + 𝑦2 + 𝑦3 +⋯ = 𝐴 sin(𝜔𝑡 + ϕ) 

ដ ល 𝐴 = √𝑎𝑥
2 + 𝑎𝑦

2 ⁡⁡, tan𝜑 = |
𝑎𝑦

𝑎𝑥
|  

       𝑎𝑦 = 𝑎1 sin𝜑1 + 𝑎2 𝑠𝑖𝑛𝜑2 + 𝑎3 𝑠𝑖𝑛 𝜑3 +⋯ 
 ⁡𝑎𝑥 = 𝑎1 cos𝜑1 + 𝑎2 𝑐𝑜𝑠 𝜑2 + 𝑎3 𝑐𝑜𝑠 𝜑3 +⋯ 
 



❖ មុំផាស្អ ើមនៃរលកតរមួត 
▪ អបើ 𝑎𝑥 > 0⁡, 𝑎𝑦 > 0⁡អនាោះ⁡ϕ = 𝜑     
▪ អបើ 𝑎𝑥 > 0⁡, 𝑎𝑦 < 0⁡អនាោះ⁡ϕ = −𝜑 
▪ អបើ 𝑎𝑥 < 0⁡, 𝑎𝑦 > 0⁡អនាោះ⁡ϕ = 𝜋 − 𝜑 
▪ អបើ 𝑎𝑥 < 0⁡, 𝑎𝑦 < 0⁡អនាោះ⁡ϕ = 𝜋 + 𝜑 
II. រលកជញ្រ្ជ ំ 
1. រលក ណំាល ( Traveling wave ) 

 
▪ ស្មើការរលករតង់ O ៖    𝑦𝑜 = 𝑎 sin(𝜔𝑡 + 𝜑) 
▪ ស្មើការរលករតង់ A ចម្ងា យ x ព្ើ O ៖  𝑦𝐴 = 𝑎 sin(𝜔𝑡 + 𝜑 − 𝑘𝑥) 
▪ ផលស្ងផាស្ ៖ ∆𝜑 = 𝜔∆𝑡 =

2𝜋

𝑇
×

𝑥

𝑣
=

2𝜋𝑥

𝜆
= 𝑘𝑥 

ដ ល 𝑘 = 2𝜋

𝜆
 អៅថា អមគុណ ណំាលរលក ឬចំៃៃួរលកគិតជា 𝑟𝑎𝑑/𝑚 

2. រលកជញ្រ្ជ ំ ( standing wave ) 
▪ ស្មើការរលកដាលតាមទសិ្អៅវជិ្ម្ងៃនៃ x  ៖ 𝑦1 = 𝑎 sin(𝑘𝑥 − 𝜔𝑡) 
▪ ស្មើការរលកដាលតាមទសិ្អៅេវជិ្ម្ងៃនៃ x  ៖ 𝑦2 = 𝑎 sin(𝑘𝑥 + 𝜔𝑡) 

តាមអោលការណ៍រលកតរមួត ៖ 𝑦 = 𝑦1 + 𝑦2 = 𝑎 sin(𝑘𝑥 − 𝜔𝑡) + 𝑎 sin(𝑘𝑥 + 𝜔𝑡) = 𝑎[sin(𝑘𝑥 − 𝜔𝑡) +

sin(𝑘𝑥 + 𝜔𝑡)] 
តាមរូបមៃត sin(𝑎 ∓ 𝑏) = sin𝑎 cos 𝑏 ∓ sin 𝑏 cos 𝑎 
គយើងបាន ៖ 𝑦 = 2𝑎 sin𝑘𝑥 cos𝜔𝑡 
ែូចគនេះរលកជញ្រ្ជ ំមានរាង 𝑦 = 2𝑎 sin 𝑘𝑥 cos𝜔𝑡    , ដែលមានអពំលឺទុត 𝐴 = 2𝑎 sin 𝑘𝑥 = 2𝑎 sin

2𝜋

𝜆
𝑥 

❖ ទើតងំថ្ន ងំ និងទើតងំគ េះននរលកជញ្រ្ជ ំ 
▪ ទើតងំថ្ន ងំ គឺជាទើតងំដែលរលកតម្រតួមានអំពលឺទុតអប្បប្រមា 𝐴 = 0 ។ 

𝐴 = 2𝑎 sin
2𝜋

𝜆
𝑥 = 0 ⟺ sin

2𝜋

𝜆
𝑥 = sin𝑛𝜋 

⟹ 𝑥 = 𝑛
𝜆

2
 



ែូចគនេះ 𝑥 = 𝑛
𝜆

2
  ដែល 𝑛 = 0,1,2,3… 

▪ ទើតងំគ េះ គឺជាទើតងំដែលរលកតម្រតួមានអំពលឺទុតអតបិ្រមា 𝐴 = 2𝑎 ។ 

𝐴 = 2𝑎 sin
2𝜋

𝜆
𝑥 = 2𝑎 ⟺ sin

2𝜋

𝜆
𝑥 = sin(⁡𝑛𝜋 +

𝜋

2
⁡) 

⟹ 𝑥 = (2𝑛 + 1)
𝜆

4
 

ែូចគនេះ 𝑥 = (2𝑛 + 1)
𝜆

4
  ដែល 𝑛 = 0,1,2,3… 

➢ ចំណ ំ៖ ចំនួនគ េះ = ចំនួនថ្ន ងំ− 1  
III. គរសូណង ់
▪ គរសូណង់ គឺជាបាតុភូតដែលគកើតគ ើងគពលដែលមានកមាល ងំខួប្រយួគកើតគ ើងគៅគលើម្ប្ព័នធគ្វើឱ្យអពំលឺទុតននលំគោលគកើន
គ ើងោ៉ា ងខ្ល ងំគៅគពលដែលគម្ប្កង់ននលំគោលកមាល ងំគម្ៅគសមើនឹងគម្ប្កង់ននម្ប្ព័នធ ។ 

▪ គរសូណង់ដែលមានអំពលទុឺតរនិសូវខ្ល ងំ ដតមានដែនគរសូណង់្ ំគៅថ្ គរសូណង់សទក ់។ 
▪ គរសូណង់ដែលមានអំពលទុឺតខ្ល ងំ ដតមានដែនគរសូណងតូ់ចគៅថ្ គរសូណង់ឆ្មម រ ។ 

 

 


